
彰化縣 107 年創新特色發展 

--運算思維融入領域教學創意教案徵選實施計畫 

一、緣起 

「運算思維(Computational Thinking)」為21世紀新素養，係指透過使用電腦科技

概念進行解決問題 (solving problems)、系統設計 (designing systems)與瞭解人類行

為 (understanding human behavior)的思維模式。根據研究顯示，編寫程式課程是用來

提升運算思維能力的良好方式。 

「十二年國民基本教育課程綱要科技領域草案」中提到，資訊科技課程發展需結合

科技與科學、數學、社會、藝術領域進行統整，課程設計將以「運算思維」為主軸，培

養邏輯與系統化思考等能力，透過資訊科技設計與問題實作，提升學生「運算思維」的

應用、問題解決、團隊合作與創新思考能力。 

縣內將推動以「運算思維」為主軸的領域教學方法，例如：資訊融入合作學習、專

題式學習等，以建立教師的專業素養與教學能力，再將運算思維的課程回饋到學生各領

域的學習，以「電腦及科技應用」為基礎，培養學生邏輯與系統化思考。 

二、目的 

(一) 依據 12 年國教科技領域課綱規劃精神，設計資訊程式教學活動融入學習領域，  

豐富教學內容，以達培養學生問題解決能力。 

(二) 讓學校教師能了解運算思維概念，結合領域學習內涵進行融入式教學，發展創意

教學教案，讓學生將所學思維邏輯積極實踐，知識活用於日常生活中。 

(三) 讓學校教師能運用運算思維概念，透過教師社群發展課程設計，推動機器人編寫

程式學習內涵之學校本位課程，融入學習領域教學以發展學校特色。 

三、辦理單位 

(一) 指導單位：教育部 

(二) 主辦單位：彰化縣政府﹝教育處﹞ 

(三) 承辦單位：彰化縣教育網路中心、田中國民小學 

(四) 協辦單位：彰化縣數學教育輔導團、東山國民小學 

四、參加對象： 

(一) 本縣國民中小學各校教師﹝含代理、代課教師或鐘點教師﹞均可報名參加。 

(二) 各校參賽繳交件數： 



1. 107年前瞻計畫數位教室受補助學校，每校至少繳交一件。 

2. 國中小全校普通班級數18班以上學校，每校至少繳交一件。 

3. 其他學校自由繳交，請鼓勵教師踴躍參賽。 

五、教案甄選規則 

 （一）教案內容： 

甄選之教案請以『運算思維』概念為主軸，結合學習領域或議題進行設計。教案

需符合十二年國民基本教育的核心理念與精神，教學活動與流程能彰顯學習主體

性，培育學生合作、探索、自主之習慣與能力。 

 （二）甄選組別： 

     1.不分學習領域或議題，依學校區分為『國中組』、『國小組』共二組， 

        ◎ 國小組：教案設計之學習活動請以國小學生為對象。 

  ◎ 國中組：教案設計之學習活動請以國中學生為對象。 

     2.參賽作品每件列名作者人數至多3人，不可跨校組隊。 

     3.每人最多以參加2件為限；同一作品不受理跨組參賽。 

 （三）獎勵名額： 

       分國小組、國中組，錄取『特優』各組2隊，『優等』各組4隊，『佳作』各組6隊。

獲獎作品參賽學校頒發獎牌乙面，參賽教師每位獎狀乙張，以資勉勵。 

（四）評審標準： 

項目 權 重 說         明 

完整性 40％ 教案內容設計完整；設計理念可具體落實；教學策略

與方法符合主題目標。 

創意性 30％ 教案設計具獨創巧思；學習內容符合學生生活經驗；

能啟發學生獨立思考、合作探索與自主學習之能力。 

推廣性 30％ 教案設計實用可行，易於教師社群分享與學習；教學

活動易於推廣給其他學校教師運用。 

 （五）教案格式規範： 

    1.教案格式可自行規劃設計，項目除標示作品名稱、融入之學習領域或議題外，可

包含教學理念、能力指標、學習目標、教學策略、學習活動、教學評量等，教案



單元活動設計以1-5節授課為限。 

    2.教案內容請以12號字體繕打、A4紙張列印，每份教案至多10頁為限，釘書機裝訂。 

    3.教案附件可依需求提列，包含學習單、紀錄表單等與教案設計內容相關之資料，

附件資料不包含在10頁計算之內。 

六、送件方式與收件期限： 

(一) 教案送件方式： 

請填具「作品使用授權同意書」1份、報名表1份，繳交教案1式6份，郵寄承辦

學校：『彰化縣田中國小教務處』收，地址：彰化縣田中鎮中州路1段177號，

信封請註明【運算思維教案甄選】。 

(二) 教案收件期限：107年10月15日【星期一】，以郵戳為憑，逾期不予受理。 

七、頒獎典禮暨教案分享活動 

（一） 辦理日期：107年10月30日【星期二】於田中國小活動中心 

（二） 參加對象： 

1.教案甄選得獎教師。 

2.國中小各校指派教務主任、組長或教師1名參加。 

（三） 活動內容： 

1. 得獎作品頒獎表揚。 

2.『特優』及『優等』得獎作品教案分享【每件作品12-15分鐘】。 

3. 得獎作品名單及頒獎典禮相關資訊，另行公告通知。 

（四） 活動流程表： 

時    間 活動項目 備註 

0900-0910 長官致詞  

0910-0930 頒獎典禮  

0930-1050 得獎作品設計分享報告【國小組】  

1050-1100 中場休息  

1100-1220 得獎作品設計分享報告【國中組】  

1220-1240 綜合座談  

1240-- 午餐  

 



八、 其他注意事項 

(一) 參加甄選作品應具原創性，限未曾參賽得獎之作品，作品得獎與否均不予退件。 

(二) 參賽作品應由參賽者簽署「著作使用權授權同意書」，得獎作品之著作權屬於「彰

化縣政府﹝教育處﹞」，彰化縣政府教育處擁有教育推廣、印製發行、重製及上

網等之權利，不另支付酬勞或任何費用。 

(三) 得獎作品如涉及相關著作權法律責任及侵害第三人權利時，悉由作品提供者自行

負法律上責任，概與主辦單位無關。若有侵害他人著作權經權責機關處罰確定者，

取消獎勵資格並追回已發放之獎狀等全部獎勵品。 

(四) 參賽者報名送件同時，即同意接受本計畫之規範。如有任何疑義，皆以主辦單位

公告為主，主辦單位保留活動修改及變更之權利。如有違反本活動注意事項之行

為，主辦單位得取消其參賽或得獎資格。 

(五) 主辦單位保留最終裁決權，參賽者不得異議。 

九、辦理本競賽所需經費，由教育部專款補助，經費概算表詳附件。 

十、辦理本競賽有功人員，報請彰化縣政府敘獎以資勉勵。 

十一、本計畫奉核定後公布實施，修正亦同。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

彰化縣政府﹝教育處﹞ 

運算思維融入領域教學創意教案徵選作品使用授權同意書 

 

一、契約雙方： 

甲 方：彰化縣政府﹝教育處﹞ 

乙 方：＿＿＿＿＿＿＿＿、＿＿＿＿＿＿＿＿、＿＿＿＿＿＿＿＿ 

 

二、著作授權之範圍及限制： 

本人（參賽人）（以下簡稱乙方），茲同意本人參賽之作品無償授權彰化縣政府﹝教育處﹞

（以下簡稱甲方）使用乙方報名參加「運算思維融入領域教學創意教案」甄選之作品： 

 

甲方同意並擔保以下條款： 

1.乙方擁有權限簽署並履行本同意書，且已取得簽署本同意書必要之第三者同意授權。 

2.乙方作品無償授權甲方典藏、推廣、借閱、公布、發行、重製、複製、公開展示及上

網與宣傳之使用。 

3.授權之作品無侵害任何第三者之著作權、專利權、商標權、商業機密或其他智慧財產

權之情形，倘違反規範而獲獎者，其獎勵予以撤銷收回。 

4.乙方不得運用同一作品參加其他比賽，亦不得運用前已獲獎之作品參加本競賽。 

5.如違反本同意書各項規定，乙方須自負法律責任，甲方並得要求乙方返還全數得獎獎

勵，於本同意書內容範圍內，因可歸責於乙方之事由致甲方受有損害，乙方應負賠償甲

方之責。 

 

此致 

彰化縣政府﹝教育處﹞ 

參賽作品名稱：＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿ 

參賽人簽名：＿＿＿＿＿＿＿＿、＿＿＿＿＿＿＿＿、＿＿＿＿＿＿＿＿ 

 

中 華 民 國            年               月                 日 

附件一 



 

彰化縣107年創新特色發展 

--運算思維融入領域教學創意教案徵選 

比賽報名表 

參加組別 
□  國小組   

□  國中組 

收件號碼  

（由承辦學校填寫） 
 

參賽學校名稱  

作品名稱  

融入領域或議題  

作者1姓名  職稱  

作者2姓名  職稱  

作者3姓名  職稱  

承辦人員：                  教務主任：               校長： 

 

 

 

 

 

 

 

附件二 


